Le roi Shakir, Les géants éveillés



Grâce au développement rapide de la technologie, une célèbre entreprise technologique a mis au point un système dans lequel les appareils électroniques peuvent devenir mobiles et se déplacer dans toutes les directions. Shakir et sa famille admirent les produits de cette entreprise. Cependant, le propriétaire de l'entreprise, un investisseur nommé Harun, a organisé des expéditions sous la direction de l'archéologue Seniha, qui était autrefois la grand-mère de Shakir, et a découvert une pierre préhistorique. La puissance maléfique et mystérieuse enfermée dans cette pierre sort de cette pierre où elle était enfermée depuis des siècles et pénètre dans Harun. Harun mobilise l'armée technologique qu'il a créée pour s'emparer du monde. Shakir et sa famille, quant à eux, tenteront de retrouver leur grand-mère Seniha, disparue, et de protéger le monde du mal.
